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= Dva zanimiva izziva (izmed mnogih)
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Zakaj potrebujemo procesni stroj?

= Delovanje organizacij temelji (tudi) na:
= poslovnih procesih,

= K| SO med
= |zvajalcil,

seboj povezani in
KI opravljajo svoje delovne naloge.

= Upravljanje

procesov (uporaba koncept BPM)

prinasa organizacijam velike koristi:
= preglednost,
= ocenjevanje in

= Poslovne aplikacije, se morajo temu prilagoditi.
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Zakaj procesni stroj?

= Procesni stroj je komponenta, ki skrbi za izvedbo
procesov

=  Procesni stroj
= Vhod je definicija procesa v graficni obliki.

= Proces je opisan z aktivnostmi in medsebojnimi
povezavami.

= Graficna notacija sluzi tudi kot osnova za
komunikacijo (med poslovnimi uporabniki in razvijalci).

= Podatki o izvajanju procesov se lahko uporabijo
ocenjevanje in poslediCho za
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Zakaj BPMN procesni st
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Zakaj Taktika BPMS?

=  Programski paket za “obicajne” uporabnike, Ki
zelijo uporabljati BPM koncepte

= Platforma za razvoj procesnih aplikacij
= procesi so “prvorazredni drzavljani”
= vsa potrebna programska infrastruktura
= kontrola nad kodo
= razsirljivost

Taktika BPMS

Business Process Management System
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Funkcionalnost

# uq—-:'q
LA B ¥
. FY

Skrbnik procesov

Uporabniki

Taktika BPMS Portal Taktika BPMS Designer

‘

Taktika BPMS Server
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Arhitektura
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Arhitektura (namescanje definicije)
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Arhitektura (zagon in izvajanje procesa)

Database File System
Organizational Structure

Component Library Component Library

Task Management BPFM Assembly
Process Execution " M Definition R

Audit [ EwED M Scheduler
Tracking

Deploy Manager
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WEB Browser
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Database File System

Oracle osoft .

Process Engine — Windows Service

Windows Workflow Fundation
Runtime

.NET Framework

Services — Windows Comunication Fundation

.NET Framework

WEB Service — Windows Comunication Fundation

Business Logic - ASP.NET

Taktika Portal — ASP.NET WEB Application Taktika Designer

Visual Studio Shell {Isolated)
WEB Browser — |E, Firefox
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Implementacija (BPMN Proces)

Microsoft Workflow Fundation

i

CompaositeAdivity

Taktika BPMS

ProcessElementDesigner

ProcessElementExecutor

ProcessElementDeployer

// ‘\\ ProcessElementProperties

StartEvent IntermediateEvent

[

ProcessElementValidator
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Izziv; 1 — Kako naj se BPMN “slika” izvede?

= BPMN (1.2) je standard za grafiCno notacijo
= BPMN standard zelo malo govori o izvedbi “slike”

= Se pa sem ter tja sklicuje na WorkFlow Patterns
(hitp://www.workflowpatterns.com/)

=  Koncnha odlocitev je prepuscena ponudnikom SW

= |zvedba procesa zahteva natancna pravila, kar
Da je pogosto kar izziv

= BPMN 2.0 (Beta 1) vsebuje poglavje “BPMN
Execution Semantics”, ki bo razvoj precej olajsal
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http://www.workflowpatterns.com/

|zziv; 2 — Kaj| lahko, uporabnik vidi in naredi?

= Aviorizacija:
= dostopa do podatkov procesov (instanc) in nalog
= opravil nad podatki procesov in nalog
= Tipicen pristop k avtorizaciji:
= Uporabnik -> UporabniSka skupina -> Procesna vloga -> Aktivnost
= kaj je narobe?
= nIC, Je pa uporabna zgolj za enostavne primere
= Avtorizacija v organizacijah

= QOrganizacije so vedno organizirane, torej pravila
avtorizacije ze obstajajo
= Delavec -> Org. struktura -> Delovne naloge

IXTLANOQOODMD
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I1zziv; 3 — Kaj lahko uporabnik vidi in naredi?

[C]5# Komunikacije d.o.o.
=& Uprava
[[] & Brane Rupert, direktor
[[] s Tajnistvo
[[] & Nina Majdig, tajnica
[[] <& Nabava
[[] & Peter Lampret, nabavni referent
[[]=# Finance
[[] & Tina Salamon, vodja financ
[C] & Marjan Bizovitar, finanéni svetovalec
[C] & Bojan Mlakar, finanéni referent
[« Kadrovska sluzba
[C] & Emil Krpan, kadrovski referent
[[]=# Ratunovodstvo
[C] & lgor Petrit, ratunovodja

[ Storitve

[ & Jaka Crne, vodja projektov

[ & Jana Kraljevi&, inZenir
[C] & Marko Miskovig, specialist

[C] & (prosto), tehnik A

[C] & Matjaz Buéar, tehnik B

IXTLANOOOM

=Organizacijske enote (z vodjem)
=Pozicije in osebe
=Organizacijske vloge

=Podpora za veC organizacij

PodpisPogodbeKorak01: Roles™ | PodpisPogodbekorakil* | PodpisPogodbe: Forms | PodpisPogodbe

Finantna

Direktor

Properti ndow - Role: Nabavna sluzba
General |

MName:

Org. Element Type

Unit] = [ KOMU




Izziv; 3 — Kaj| lahko uporabnik vidi in naredi?

=  Pravila “avtorizacije” za naloge:
= Vodja OE vidi vse naloge, ki jin vidijo skrbniki instanc v njegovi
OE — (DA/NE).
= Vse naloge, ki jih vidis, lahko urejas in koncas (ne samo
dodeljene) — (DA/NE).
= \/sak uporabnik vidi vse naloge, ki so dodeljene komurkoli v
njegovi OE — (DA/NE).
= Pravila “avtorizacije” za procese (instance):
= Vodja vidi instance, katerih skrbnik je v njegovi OE

= Nastavljivo!
- P.S: Se pa da vse to vedno sprogramirati, ¢e imas ¢as (in denar)
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Razvoj BPMN procesnega stroja

Hvala za pozornost

Grega Lambergar
grega.lambergar@ixtlan-team.si
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